
KLIP I

Datum: 24 maart 2018
Uitzetter: Nico Slappendel

Reglement



1 Algemene zaken

1.1 Locatie

De start en finish bevinden zich bij:

Nieuwegeinse Golfclub
Heemsteedseweg 32-0001
3992 LS HOUTEN
Telefoon: 030 604 2192
Website: http://www.nieuwegeinsegc.nl/

1.2 Officials

Uitzetter Nico Slappendel

Controle Jacques Limpens – Jos Jurriëns

Wedstrijdleiding Jacques Limpens

Nulrijder/
Wegzetten controlemateriaal

Nico Slappendel – Jos Jurriëns

Documentencontrole/
Starttafel/TC 1/Finish (TC 3) Peter Spruijt – Yvon Hak

Bemanning TC 2 Aad en Bert Gerritse

Bemanning start RP Fred en Yvon Hak

Bemanning GTC André Braker – Lourens Kloppenburg

Snelheidscontrole Ronald Melieste – Jaap Tijman

Fotografen Peter Fischer en Leonie Stienstra

Oprollers Wouter van de Veen – Jan Kuenen

Rekenkamer Jos Jurriëns – Fred Hak – Ronald Jans

Bij eventuele calamiteiten verzoeken wij u contact op te nemen met de wedstrijdleider Jacques Lim-
pens, telefoon 0654 757 378.
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1.3 Programma

10:30 – 12:30 uur Documentencontrole.
11:00 – 12:00 uur Minikaartleescursus voor absolute beginners door Maarten Peters.
12:15 – 12:30 uur Welkom door de voorzitter en briefing door uitzetter Nico Slappendel.
12:31 uur Start eerste deelnemer Expertklasse met daar direct op aansluitend start van de

deelnemers in de Sportklasse.
12:31 uur Start eerste deelnemer Clubklasse en Moderne Clubklasse.
15:10 – 15:40 uur Geplande finish van alle deelnemers.
16:00 – 16:30 uur Mondelinge uitleg door de uitzetter.
16:30 – 17:00 uur Prijsuitreiking en afsluiting.

1.4 Afstanden en tijden

Expertklasse

Traject Lengte Tijd Gemiddelde
snelheid Systeem

- - 0:05 uur n.v.t. Lopen van starttafel naar auto

1 29,7 km 1:00 uur 29,7 km/uur Punten vrije route

2 62,0 km 1:30 uur 41,3 km/uur Pijlen kortste route, punten één na kortste route,
Striprit

- - 0:05 uur n.v.t. Lopen van auto naar finishcontrole

Totaal: 91,7 km 2:40 uur

Sportklasse

Traject Lengte Tijd Gemiddelde
snelheid Systeem

- - 0:05 uur n.v.t. Lopen van starttafel naar auto

1 22,5 km 1:00 uur 22,5 km/uur Punten vrije route

2 55,3 km 1:30 uur 36,9 km/uur Pijlen kortste route, punten één na kortste route,
Striprit

- - 0:05 uur n.v.t. Lopen van auto naar finishcontrole

Totaal: 77,8 km 2:40 uur

Clubklasse en Moderne Clubklasse

Traject Lengte Tijd Gemiddelde
snelheid Systeem

– – 0:10 uur n.v.t Intekentijd

- - 0:05 uur n.v.t. Lopen van starttafel naar auto

1 19,5 km 0:55 uur 21,3 km/uur Punten vrije route

2 48,1 km 1:25 uur 34,0 km/uur Pijlen kortste route

- - 0:05 uur n.v.t. Lopen van auto naar finishcontrole

Totaal: 67,6 km 2:40 uur

KLIP I bevat voor alle klassen in traject 2 een regelmatigheidsproef met een bemande start.
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2 Kaartleesinstructies

2.1 Algemeen

1. Er mag bij de constructies van de route uitsluitend gebruik worden gemaakt van alle op de kaart-
fragmenten voorkomende wegen, voorzien van twee bermlijnen, waarvan er minimaal één onon-
derbroken is.

2. Kaarttekens1 en kaartteksten en onderbreken de doorgang niet. Wanneer uit doorgetrokken berm-
lijnen of een viaductteken  blijkt dat twee wegen elkaar op ongelijk niveau kruisen, worden beide
wegen geacht doorlopend te zijn zonder aansluiting op elkaar te hebben. In dit geval blokkeren de
doorgetrokken bermlijnen half: je kunt niet afslaan, maar de wegen zijn wel afzonderlijk berijdbaar.

3. Doorgetrokken bermlijnen  sluiten de betreffende  niet zijweg  af. Doorgetrokken lijnen,  die  een
scheiding in rijbanen aanduiden, blokkeren de aansluiting tussen die wegen wél.

4. De door de organisatie aangebrachte tekens, stickers en kruisen op de kaart onderbreken de daar-
onder gelegen weg(en).

5. Wegen waarbij aan het begin van de weg een verkeersbord doodlopende weg staat, mogen worden
ingereden als de kaartsituatie daartoe aanleiding geeft.

6. Wegen naar particuliere terreinen, wegen met een bord  “Eigen weg”, “Bestemmingsverkeer”, “Wan-
delgebied”, “Verboden toegang voor onbevoegden” en dergelijke mogen niet worden ingereden.

7. Op de kaartfragmenten kunnen cirkels geplaatst zijn. Binnen een cirkel zal in het algemeen de wer-
kelijke situatie afwijken van de situatie op de kaart. De route binnen een cirkel is vrij. Er mag binnen
de cirkel van alle, al dan niet op de kaart voorkomende, wegen gebruik worden gemaakt. Binnen de
cirkel zijn geen routecontroles geplaatst. U dient wel via de juiste weg de cirkel binnen te rijden en
weer uit te rijden. Dit kan gecontroleerd worden.

8. Rotondes en in één oogopslag overzichtelijke 'driehoekjes',  die niet op de kaart staan, mogen
worden gebruikt. Bij driehoekjes dient u ervoor te zorgen dat u zo min mogelijk van de oorspron -
kelijk geplande route mist.

9. Bij genummerde punten kan er een cirkel om de punt geplaatst zijn. Deze cirkels hebben alléén ten
doel de punt duidelijk aan te geven. Zij hebben een andere betekenis dan de cirkels, beschreven in
artikel 2.1, alinea 7. Cirkels om genummerde punten blokkeren de route niet.

10. Bij een 'kaartlas', waar de uitzetter twee kaarten naast elkaar heeft geplaatst, kan het voorkomen
dat de wegen op het kaartfragment niet helemaal perfect op elkaar aansluiten. Dat wordt geacht
wél het geval te zijn.

11. Keren is niet toegestaan, tenzij hiertoe bij een routecontrole opdracht wordt gegeven, bijvoorbeeld
via een herstelcode.

12. Indien een zogenoemde keerlus gereden moet worden en men de keuze heeft tussen linksom of
rechtsom rijden, dient de lus linksom gereden te worden (tegen de draairichting van de wijzers van
de klok in).

13. TC’s mogen maar eenmaal in de route (en dus nooit in een omrij- of nevenroute) opgenomen wor-
den, namelijk als je er daadwerkelijk naartoe wilt.

2.2 Omrij-instructies

1. Indien een weg of weggedeelte niet aanwezig is, niet te berijden is of niet bereden mag worden,
dient u vanaf dat punt een omrijroute te construeren en te rijden waarbij primair zo min mogelijk
van de oorspronkelijk voorgenomen route wordt overgeslagen. Secundair dient de omrijroute zo
kort mogelijk te zijn.

1 Het kaartteken 'wegafsluiting' blokkeert de doorgang natuurlijk wél!
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2. Bij het construeren van de omrijroute gelden dezelfde beperkingen/regels als tijdens het construe-
ren van de voorgenomen route.

3. Indien een kaartweg overgaat in een niet op de kaart staande weg en geen mogelijkheid bestaat de
route voort te zetten via kaartwegen, dan volgt men de niet op de kaart staande weg tot men een
kaartweg bereikt. Op dat punt treden de omrij-instructies zoals verwoord in artikel 2.2, alinea 1 in
werking.

4. Indien de omrijroute niet te rijden is, dan vervalt die omrijroute en construeert u een nieuwe om-
rijroute die voldoet aan bovenstaande bepalingen. Tijdens het omrijden onthoudt u welke wegen
niet te berijden zijn (voorkennis). Deze “voorkennis” vervalt zodra u de voorgenomen route heeft
hervat.

2.3 Punten vrije route

1. Van TC 1 tot TC 2, dient een route te worden geconstrueerd, waarin alle in de rijopdracht2 genoem-
de punten in nummervolgorde zijn opgenomen.

2. Alle wegen mogen meermalen in beide richtingen bereden worden.

3. Onder ieder punt ligt een weg(gedeelte).

4. Er mag op de route/op een punt gekeerd worden.

5. Op een punt kan een routecontrole staan. De routecontrole bevindt zich dan binnen een straal van
25 meter van het punt, op een met de auto bereikbare plaats. Er hoeft dus geen routecontrole op
een punt te staan!

6. Punten mogen ook worden aangedaan als ze nog niet aan de beurt zijn of als ze reeds aan de beurt
zijn geweest. 

7. Alleen routecontroles op aan de beurt zijnde punten moeten worden genoteerd (gestempeld).

8. Op weg naar een punt of het einde van het routegedeelte waarvoor dit kaartleessysteem geldt mag
u een vrije route construeren. Er mag van alle wegen, al dan niet op de kaart voorkomend, gebruik
gemaakt worden, met uitzondering van kaartwegen met een blokkeringskruis en door de organisa-
tie aangebrachte tekens en stickers.

9. Voor het bepalen van de lengte van de rit is de kortste route aangehouden.

2.4 Expertklasse en Sportklasse: Pijlen kortste route, punten op één na kortste
route

1. Van TC 2 tot TC 3 dient over kaartwegen een aaneengesloten route te worden geconstrueerd, waar-
in alle in de rijopdracht genoemde pijlen en punten van begin tot eind en in nummervolgorde zijn
opgenomen.

2. Wegen mogen in dit traject meermalen, maar slechts in één richting bereden worden. Wanneer u in
traject 1 een weg in één richting heeft bereden, mag u in traject 2 de weg in de andere richting be -
rijden, maar daarna dus alleen in de laatst gereden richting.

3. Een pijl wordt op de kaart aangegeven door een lijnstuk met een pijlpunt, dat niet altijd aan het
eind van het lijnstuk hoeft te staan. De pijl wordt geacht de volledige lengte van het lijnstuk te heb-
ben.

4. Een pijl mag uitsluitend in de door de pijlpunt aangegeven richting in de route opgenomen worden.

5. Kleine ‘uitwasjes’ aan pijlen worden geacht overeenkomstig de ter plaatse berijdbare situatie te zijn
getekend.

2 De rijopdracht bevindt zich in het routeboek. In het reglement staat hoe u dient te handelen, in de rijopdracht wat  u
moet doen, bijvoorbeeld welke pijlen en punten gereden moeten worden.
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6. Onder een pijl wordt geacht een kaartweg te liggen.

7. Het is toegestaan om punten en pijlen eerder te berijden dan ze aan de beurt zijn en reeds eerder
bereden punten en pijlen nogmaals te berijden. Het is daarbij ook toegestaan pijlen zijdelings op te
rijden of te verlaten en pijlen te raken of te kruisen.

8. Op weg naar een pijl of TC 3 dient steeds de kortste route te worden geconstrueerd.

9. Op weg naar een punt dient steeds de op één na kortste route te worden geconstrueerd en gereden.

2.5 Clubklasse en Moderne Clubklasse: Pijlen kortste route

1. Van TC 2 tot TC 3 dient over kaartwegen een aaneengesloten route te worden geconstrueerd, waar-
in alle in de rijopdracht genoemde pijlen van begin tot eind en in nummervolgorde zijn opgeno-
men.

2. Wegen mogen in dit traject meermalen, maar slechts in één richting bereden worden. Wanneer u in
traject 1 een weg in één richting heeft bereden, mag u in traject 2 de weg in de andere richting be -
rijden, maar daarna dus alleen in de laatst gereden richting.

3. Een pijl wordt op de kaart aangegeven door een lijnstuk met een pijlpunt, dat niet altijd aan het
eind van het lijnstuk hoeft te staan. De pijl wordt geacht de volledige lengte van het lijnstuk te heb-
ben.

4. Een pijl mag uitsluitend in de door de pijlpunt aangegeven richting in de route opgenomen worden.

5. Kleine ‘uitwasjes’ aan pijlen worden geacht overeenkomstig de ter plaatse berijdbare situatie te zijn
getekend.

6. Onder een pijl wordt geacht een kaartweg te liggen.

7. Het is toegestaan om pijlen eerder te berijden dan ze aan de beurt zijn en reeds eerder bereden pij -
len nogmaals te berijden. Het is daarbij ook toegestaan pijlen zijdelings op te rijden of te verlaten
en pijlen te raken of te kruisen.

8. Op weg naar een pijl of TC 3 dient steeds de kortste route te worden geconstrueerd.

2.6 Expertklasse en Sportklasse: Visgraat (Striprit)

1. De visgraat is een rechte lijn met links en rechts dwarsstreepjes.

2. Men dient de visgraat van beneden naar boven te lezen en te rijden.

3. De rechte verticale lijn is de route die men rijdt. Ieder dwarsstreepje is een weg die men dient te la-
ten liggen. Een dwarsstreepje is dus een weg die men niet inrijdt.

4. Zo betekent één rechterdwarsstreepje dat men één weg rechts dient te laten liggen. Dit kan een
rechterzijweg zijn; in dat geval rijdt men rechtdoor. Maar het kan ook de rechtdoorgaande weg zijn
ter hoogte van een linkerzijweg; in dat geval dient men linksaf te slaan. Tenslotte kan het ook een
eindewegsituatie of driesprong zijn, waar men de rechterweg dient te laten liggen en linksaf slaat.

5. Komen op de rechte lijn op één punt twee rechterdwarsstreepjes voor, dan dient men twee wegen
rechts te laten liggen (dus bijvoorbeeld linksaf slaan op een viersprong). Komen op de rechte lijn op
één punt één linker  en een rechterdwarsstreepje samen, dan dient men één weg links én één weg‐
rechts te laten liggen (dus bijvoorbeeld rechtdoor op een viersprong).

6. Ononderbroken dwarsstreepjes geven verharde wegen en onderbroken (gestippelde) dwarsstreep-
jes geven onverharde wegen aan. Let op: de rechte lijn is altijd ononderbroken en geeft géén infor-
matie over de aard van de route (verhard/onverhard) waarop men rijdt!

7. Alle verharde wegen die men dient te laten liggen zijn in de visgraat opgenomen. Onverharde we-
gen kunnen wel, maar hoeven niet te zijn opgenomen in de visgraat.
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8. Doodlopende wegen, wegen die verboden zijn om in te rijden en als zodanig herkenbare particulie-
re inritten mogen niet worden ingereden. Deze wegen hoeven niet, maar kunnen voor extra oriën-
tatie wel zijn getekend. De dwarsstreepjes zijn dan voorzien van een blok(keringsstreep)je.

Wij wensen u een plezierige rit toe.

Blz. 7 van 8 Versie: 13 maart 2018



3 Legenda gebruikt kaartmateriaal
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